COPA MUNDIAL DE LA FIFA 2026 - GRUPO K

Colombia le pasé por
encima a una de las
favoritas.

Portugal es una de las candidatas a ganar el Mundial, con una
plantilla que reuine a varios de los mejores jugadores del
planeta. Y, sin embargo, Colombia la dominé desde el primer
minuto hasta el iiltimo.

Colombia O - O Portugal

24 remates a 13. Y aun ast, cero goles.



Fue tan asi que si el partido se repitiera cien veces, Colombia lo ganaria
55. La Seleccion fue claramente superior y merecio ganar, quizas
incluso por goleada.

¢Quién merecio ganar?
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diferencia de goles (Colombia menos Portugal)

En casi 3 de cada 10 simulaciones, Colombia gana por dos goles o mas. El
empate fue de los desenlaces menos probables.

Fuente: Opta via WhoScored - FotMob - xT: K. Singh



Con la pelota, Portugal no conect6. Cedio el balon (45% de posesion),
jugé en largo y dejo6 a Cristiano aislado: apenas 35 toques, el delantero
mas lejos del juego. Su tnico rato de peligro lleg6 entre el minuto 30 y
el 45.

Cristiano: 35 toques,
desconectado del medio campoc

Red de pases de Portugal - nodo = jugador - linea = pases entre ambos




El plan

¢Como se domina a un
Portugal asi?

Con las dos fases resueltas, con y sin pelota. La
pizarra fue de Néstor Lorenzo.



La idea, en una frase: cargar un costado para fijar el bloque de Portugal
y progresar por el contrario. Colombia atac6 por las bandas y vacié el
centro. El 47% de sus llegadas al Gltimo tercio fueron por la izquierda.

Crear en un lado para salir por el otro
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Colombia cargd las bandas y vacié el centro

Fuente: Opta via WhoScored - FotMob - xT: K. Singh



Empieza atras. Davinson recibe libre tras fijar la primera presion,
conduce para atraer rivales y luego filtra o supera lineas con el balon
(69% de sus pases hacia adelante). La circulacion pasoé por él y por
Puerta.

La salida: Davinson rompe lineas

Colombia ataca ———p
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En dorado, sus pases hacia adelante (60% del total) - +5,3 de avance por pase

Fuente: Opta via WhoScored - FotMob - xT: K. Singh



Acumuladas las atenciones en un costado, Colombia cambia al lado
débil, donde aparece el lateral opuesto (aqui Santiago Arias), Gnico en
amplitud. Dieciséis cambios de orientacion para encontrarlo solo.

La progresion por el lado débil

Colombia ataca ——»

16 cambios de orientacion. En dorado, del lado fuerte al débil (9), buscando al lateral liberado (banda derecha, sombreada).

Fuente: Opta via WhoScored - FotMob - xT: K. Singh



El xT (amenaza esperada) mide cuanto peligro suma cada pase segin
hacia qué zona lleva el balon. El de Colombia se concentro6 en los
accesos al area. En total, 1,19 frente a 0,48 de Portugal: dos veces y
media mas.

Y todo terminé en peligro real

Colombia ataca ——vovp

Amenaza (xT) sumada segiin dénde terminaron los pases - mas oscuro = mas peligro

Fuente: Opta via WhoScored - FotMob - xT: K. Singh



El cerebro del plan. Abandona el enganche, baja al interior izquierdo y
sostiene la circulacion. Sus pases sumaron 0,58 de xT, casi la mitad de
toda la amenaza del equipo.

El motor: James Rodriguez

Colombia ataca ———p
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Grosor = amenaza generada por el pase - 0,58 xT en total

Fuente: Opta via WhoScored - FotMob - xT: K. Singh



Con la atencion puesta sobre la izquierda, Santiago Arias aparecio solo
por la derecha. Sumo 38 recepciones, 17 de ellas en el dltimo tercio,
una cifra enorme para un lateral.

El lateral que quedé liberado

Colombia ataca ——vovp

@

&

. e @ ¢
e® oo % o O € @090
e Do

& & @ =) @

48 recepeiones - 17 en el dltimo tercio

Fuente: Opta via WhoScored - FotMob - xT: K. Singh



La otra fase. Lorenzo esper6 en un bloque medio, recupero y reinicio. A
una Portugal llena de figuras la dejo en apenas 5 remates dentro del
areay 0,95 de xG, casi todo en un solo rato.

Sin pelota: un bloque que no se rompio
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Recuperaciones, entradas e inl(‘l'n‘l-;n:'ini]rs de Colombia

Fuente: Opta via WhoScored - FotMob - xT: K. Singh



Aqui vive el pero. Colombia remat6 24 veces y puso 6 entre los tres
palos, pero su ocasion mas clara valia apenas 0,26 de xG. Mucho
volumen, poca contundencia, y Diogo Costa atajo 6.

Veinticuatro remates, ningiin gol
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13 remates - 0,95 XG

@ Remate (tamaiio = xG)

Fuente: Opta via WhoScored - FotMob - xT: K. Singh

24 remates - b a puerta - 1,70 xG



Al minuto 9o+5, Quintero centré y Davinson Sanchez la mandé a
guardar de cabeza. El fuera de juego lo anulé. El resumen perfecto de la
noche: lo hizo todo, menos festejar.

Y encima, el gol que no fue

Colombia ataca ——————p
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Fuente: Opta via WhoScored - FotMob - xT: K. Singh



La paradoja que ilusiona. Contra rivales cada vez mas dificiles,
Colombia marc6 menos en cada partido, pero jugd mejor en cada
partido: mas remates, mas presencia en el area y mas peligro generado.

Menos goles, pero cada vez mejor

Uzbekistan RD Congo Portugal
Remates 15 20 24
Toques en el area 27 25 34
xG generado 1,62 1,04 1,70

Goles 3 1 O

El marcador fue a menos, pero el juego fue a mds. El equipo y sus jugadores
se estan encontrando. Solo falta el gol.

Fuente: Opta via WhoScored - FotMob - xT: K. Singh



Lo que deja un 0 a 0 que se sintidé como una victoria.

Cuatro lecturas

1 Dominio de autor. Colombia super6 a una Portugal de estrellas en
posesion, remates, area y xT. El plan de Lorenzo funcioné de principio a fin.

[|¥]

El bloque aguanto. A Cristiano, Bruno y compania los dejé en 0,95 de
XG, casi todo en un solo rato. Defensa ordenada, sin sustos.

3 James, el faro. Casi la mitad del peligro del equipo pasoé por sus pies. Es
el cerebro de esta Colombia.

4 Falta el gol. Tercer partido seguido creando més y marcando menos. El
plan esta. Falta el premio.

Fuente: Opta via WhoScored - FotMob - xT: K. Singh



¢Tenemos permiso para sonar
con la Copa?

Los datos dicen: "No apueste su casa, pero sonar es
gratis”.

Un equipo que esta encontrando su estirpe. Unos jugadores que
estan creciendo juntos. Un entrenador que le planta cara a
cualquiera.

Produccion: Lucas Carrasquilla
Datos: Opta via WhoScored - FotMob - xT de Karun Singh



